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Aufgabenstellung:

Der Mensch hat bei der Arbeit, beim Sport, beim Spielen, beim Lesen, beim Photographieren
und bei der GUI-Gestaltung (Graphical User Interface) mit Farben zu tun. Im Informations-
zeitalter erlangt die Farbenlehre dadurch eine immer grélRere Bedeutung. In der Farbenlehre
wird das visuelle System des Menschen erklart bzw. versucht es zu verstehen.

In dieser Arbeit soll untersucht werden, welche Farben bzw. Farbgestaltung welchen Einfluss
auf die mobile Applikation fir entsprechende Endanwender hat. Dabei spielen vor allem Ge-
wohnheiten und kulturelle Hintergriinde eine besondere Rolle, die unter anderem auch erortert
werden sollen. Aber auch bestimmte Anforderungen mobiler Gerdte missen dabei berlick-
sichtigt werden [ZhJh03].

Mit Hilfe von wissenschaftlicher Literatur aus der Domane der Farbgestaltung (Farbenlehre)
und aus der Doméne des Entwurfs mobiler Applikationen (Services) sollen Hilfestellungen
und Empfehlungen fur den Entwurf von mobilen Applikationen gegeben werden. Eine Fokus-
sierung auf entsprechende Endanwender kann dabei zur Eingrenzung des Umfangs der Arbeit
vorgenommen werden.
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